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LEGENDA DO ZADAN KONKURSOWYCH

W zadaniach typu:

Mat w 1/2/3 posunieciu biate zaczynajg i matujg czarnego krdéla. Nalezy
wskazac tylko pierwszy ruch biatych, ktory Twoim zdaniem prowadzi do tego
celu.

(Podanie dwdch alternatywnych posunie¢ biatych przy jednym zadaniu sedzia
potraktuje jako btad).

Znajdz najlepszy ruch dla bialych - nalezy wskaza¢ wylacznie
pierwsze posuniecie, ktére Twoim zdaniem jest najlepsze w danej pozycji dla
biatych.

Biate zaczynajq i wygrywaja - nalezy podac¢ wszystkie posuniecia, wszystkich
wariantéw (grozba + obrony).

Mat w n ruchu - nalezy podac najlepsza i jedyng kontynuacje prowadzaca,
Twoim zdaniem, do zwyciestwa.

KATEGORIA A KATEGORIA C
Ilosc - . . Tlosé Rodzaj zadania Punktacja
sadan | Rodzaj zadania |Punktacja| | zadan Za) z ! u ]
10| matw 2 10 10| matw 3 5
5| najlepszy ruch 5 5| najlepszy ruch 10
Maksymalna ilos¢ punktéw 175 Maksymalna ilos¢ punktéw 200
KATEGORIA B KATEGORIA D
Z & Ilos¢ . . .
z:[a:(:lzcﬁ Rodzaj zadania |Punktacja| | zadan Rodzaj zadania Punktacja
20 matw 1 5 20mat w 2 5
10 |mat w 2 10 10| mat w 3 g
5 najl?ps,zly ruch - 10 2/ matwn (za kazdy wariant)
Maksymalna ilos€ punktow 250 1| najlepsza kontynuacja 10
Suma punktow 170+




