
 
 

PRZYKŁADOWE ZADANIA 
 

  



KATEGORIA A  
Każdy uczestnik zmagać się będzie z: 

1. 20 zadaniami mata w 1 ruchu (białe zaczynają i wygrywają) – po 5 pkt 
PRZYKŁAD ROZWIĄZANIE 

 

WA8# 

 
2. 10 zadaniami mata w 2 ruchu (białe zaczynają i wygrywają) – po 10 pkt 

PRZYKŁAD ROZWIĄZANIE 

 

HC4 

3. 5 zadaniami – znajdź najlepszy ruch dla białych – po 5 pkt 
PRZYKŁAD ROZWIĄZANIE 

 

GD6# 

 

 

  



KATEGORIA B  
Każdy uczestnik zmagać się będzie z: 
1. 20 zadaniami mata w 1 ruchu (białe zaczynają i wygrywają) – po 5 pkt 

PRZYKŁAD ROZWIĄZANIE 

 

SF6# 

 
2. 10 zadaniami mata w 2 ruchu (białe zaczynają i wygrywają) – po 10 pkt 

PRZYKŁAD ROZWIĄZANIE 

 

HB8+ 

 

3. 5 zadaniami – znajdź najlepszy ruch dla białych – po 10 pkt 
PRZYKŁAD ROZWIĄZANIE 

 

W:D4 

 

  



KATEGORIA C  
Każdy uczestnik zmagać się będzie z: 
1. 20 zadaniami mata w 2 ruchu (białe zaczynają i wygrywają) – po 5 pkt 

PRZYKŁAD ROZWIĄZANIE 

 

S:D3+ 

 
2. 10 zadaniami mata w 3 ruchu (białe zaczynają i wygrywają) – po 5 pkt 

PRZYKŁAD ROZWIĄZANIE 

 

W:F7+ 

 

3. 5 zadaniami – znajdź najlepszy ruch dla białych – po 10 pkt 
PRZYKŁAD ROZWIĄZANIE 

 

W:G7 

 

  



KATEGORIA D  
Każdy uczestnik zmagać się będzie z: 
1. 20 zadaniami - mata w 2 ruchu (białe zaczynają i wygrywają) – po 5 pkt 

PRZYKŁAD ROZWIĄZANIE 

 

HA8 

 
2. 10 zadaniami - mata w 3 ruchu (białe zaczynają i wygrywają) – po 5 pkt 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

3. 2 zadaniami - mata w n ruchu (białe zaczynają i wygrywają) – po 5 pkt za każdy wariant 
 
 

 

 

PRZYKŁAD ROZWIĄZANIE 

 

HH1 

PRZYKŁAD 

 



 ROZWIĄZANIA 

RUCH WARIANT 1 WARIANT 2 WARIANT 3 

BIAŁE CZARNE BIAŁE CZARNE BIAŁE CZARNE 

1 WG6 F:G6 HG6 H7:G6 HG6 DOWOLNY 
RUCH POZA 

POPRZEDNIMI 

 

2 S:G6+   
 

H:G6 WH3# 
 

 H:G7#  

3 WH3+    

 

HH4     

4 W:H4# 
 

     

 

4. 1 zadanie – znajdź najlepszą kontynuację dla białych prowadzącą do mata – po 10 pkt 
 

 
PRZYKŁAD 

ROZWIĄZANIE 

 

RUCH BIAŁE CZARNE 
1.  SC3+ WA5 

2.  SB5+ WA3 

3.  GG5+ W:G5+ 

4.  W:G5+ KE4 

5.  F2-F3+ W:F3 

6.  G2:F3#  

7.    

8.    

9.    

10.    


